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INSTRUERANDE DESIGN

N

FOR EN LYCKAD eLEARNING-KURS

Instruerande design ar grunden
till en chkad utbildningskurs.

Den systematiska utvecklingen av instruktioner paverkar hur val din malgrupp férstar
och tar till sig material. Fér att du ska fa ut mesta mdjliga av din utbildningsinvestering &r
det avgdrande att du férstar utbildningsdeltagarna och bestdmmer hur du ska dverféra

informationen till dem sa effektivt som méjligt. Har beskriver vi de férsta tre
stegen i skapandet av kursen som du bér ténka pa nar du véljer den
instruerande design som passar dina utbildningsmal bast.

ANALYS OCH OVERSIKT

Analysera utbildningsdeltagarnas
egenskaper och validera de huvudsakliga
utbildningsresultaten. Definiera vad
framgang ar for dig.

Genomfor uppgiftsanalyser for att
identifiera vilken kunskap och erfarenhet
som kravs for utbildningen och ange
relaterade innehallsresurser.

DESIGNDOKUMENT

Baserat pa den godkanda
innehallsoversikten skapar du ett
designdokument som beskriver
instruktionsstrategin pa modul-,
kapitel- och amnesniva.

STORYBOARD

Ta fram olika storyboard som visar
de visuella behandlingarna for varje
skarm av kursen, inklusive skarmtext,
grafik, animeringar, video och/eller
ljudelement.

Skapa storyboard innan kurserna
skapas for att mojliggora granskning
av layoutmallar, anvandargranssnitt,

Ga igenom kallmaterialet for att
identifiera eventuella innehallsluckor
och arbeta med amnesexperter for att
atgarda bristerna.

Skapa utbildningsmal och overgripande
kursstruktur, inklusive val av
huvudamnen och utformning

av det allmanna flodet.

Fardigstall den instruerande och visuella
strategin som ska foljas under kursen
pa modul- och utbildningsmalniva.

Skapa och uppdatera riktlinjer och
checklistor for skrivande.

Samarbeta med huvudansvarig grafisk
designer for att visualisera innehallet.

Granska storyboard for innehallets
giltighet och sprakintegritet samt
analysera aterkoppling for att uppdatera.

innehéllsflode och planerade
interaktioner.

Dessa tre steg ar bara bérjan: med hjalp av utveckling och
kvalitetssakring, implementering (eller driftsattning) och bedémning
(eller utvardering) kan elLearning-projektet slutféras och det
finns mojlighet att forbattra det infor framtida versioner.
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INLEDANDE UTVECKLINGSPROCESS

Lionbridge har expertkunskap for hela flodet, fran planering av instruerande design
till utveckling, kvalitetssakring och driftsattning. Var metod integreras smidigt i
kursutvecklingsflodet med tjanster och resurser for alla tankbara steg i processen — fran
analys till globalisering. Om du vill ha rdd om utveckling av eLearning-innehall eller
ytterligare resurser kan du ga till Lionbridge.com/content-creation-services

DEFINIERA UTBILDNINGSRESULTAT OCH
UTBILDNINGSNIVA

Kunskap | Forstaelse | Tillampning | Analys | Sammanfattning | Utvardering

IDENTIFIERA INNEHALLSTYPER

Fakta | Begrepp | Procedurer | Processer | Principer

IDENTIFIERA VIKTIGA INNEHALLSDEFINITIONER

Steg | Beslut | Exempel | Icke-exempel | Regler och konsekvenser

VALJA UTBILDNINGSSTRATEGI

Upplysande/utforskande | Gradvis avslojande |
Sjalvupptackandefallstudier | Simulerade dialoger

SKAPA STORYBOARD

Utveckla storyboard med de valda utbildningssatten och -strategierna

BESTAMMA LOKALISERINGSMAL

Sakerstalla att utvecklingsplanen innehaller malkulturens sociala,
demografiska och tekniska preferenser
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https://www.lionbridge.com/
https://www.lionbridge.com/content-creation-services/#technical-content-services

